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· Pažljivo pročitaj sadržaje u udžbeniku #mojportal8 od 83. do 97. stranice: Grafičko sučelje - Tkinter.
· Otvori poveznicu na e-sferi: https://www.e-sfera.hr/dodatni-digitalni-sadrzaji/d70f5d04-eca8-45f3-af30-adbd3eb05e88/   ili učitaj kod pomoću svog pametnog uređaja iz udžbenika na stranici 97. 
· U izborniku e-Učionica pogledaj i poslušaj video lekciju

· Nakon video lekcije primjenom grafičkog sučelja Tkinter riješi  svaki zadatak spremi kao zaseban program, datoteku:
· Zadatak 24. iz udžbenika na 85. stranici
· Zadatak 25. iz udžbenika na 86. stranici
· Zadatak 26. iz udžbenika na 87. stranici
· Vježba 8. iz udžbenika na 88. stranici
· Zadatak 27. iz udžbenika na 88. stranici
· Zadatak 28. iz udžbenika na 90. stranici
· Vježba 9. iz udžbenika na 91. stranici
· Zadatak 29. iz udžbenika na 92. stranici
· Zadatak 30. iz udžbenika na 93. stranici
· Vježba 10. iz udžbenika na 93. stranici
· Zadatak 31. iz udžbenika na 94. stranici
· Vježba 11. iz udžbenika na 97. stranici

· Otvori vlastitu digitalnu bilježnicu u programu OneNote ili OneNote Online imena Računalno razmišljanje i programiranje i stvori novu sekciju imena Grafičko sučelje – Tkinter.

· Provjerite svoje znanje, udžbenik 97. stranica. Pažljivo pročitaj pitanja. Odgovor na svako pitanje napiši u svojoj digitalnoj bilježnici stvorenoj u programu OneNote, u sekciji Grafičko sučelje - Tkinter.
· U vlastitu digitalnu bilježnicu, u sekciju Grafičko sučelje - Tkinter priloži datoteke za svaki od dvanaest zadataka i vježbi riješenih u programu Python.

· Riješi zadatke u radnoj bilježnici na stranicama 28. i 29. 
 4., 5., 6. i 7. zadatak riješi i u grafičkom sučelju Tkinter. Svaki zadatak spremi kao zasebnu datoteku. 
Svaki od četiri programa priloži u svoju digitalnu bilježnicu, sekciju Grafičko sučelje - Tkinter.

· Digitalne radove spremi u svoj e-portfolio i podijeli u virtualnoj učionici.

· Ponovo se vrati na poveznicu za e-sferu: https://www.e-sfera.hr/dodatni-digitalni-sadrzaji/d70f5d04-eca8-45f3-af30-adbd3eb05e88/ 
· Prouči sadržaje u izborniku Pojmovnik
· Riješi digitalne sadržaje na Provjeri znanje i Igraj se i uči


